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Otwórz kalkulator 

Otwórz kalkulator 

Otwórz kalkulator 

Lista 10 Ruch pocisku Formuły

Ruch pocisku 

1) Czas lotu 

fx

ex

2) Czas lotu pochylonego pocisku 

fx

ex

3) Maksymalna wysokość osiągnięta dla pochylonego pocisku 

fx

ex

T =
2 ⋅ u ⋅ sin(θpr)

g

2.78156s =
2 ⋅ 35m/s ⋅ sin(0.4rad)

9.8m/s²

T =
2 ⋅ u ⋅ sin(θinclination)

g ⋅ cos(αpl)

2.902106s =
2 ⋅ 35m/s ⋅ sin(0.3827rad)

9.8m/s² ⋅ cos(0.405rad)

Hmax =
(u ⋅ sin(θinclination))2

2 ⋅ g ⋅ cos(αpl)

9.482578m =
(35m/s ⋅ sin(0.3827rad))

2

2 ⋅ 9.8m/s² ⋅ cos(0.405rad)
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Otwórz kalkulator 

Otwórz kalkulator 

Otwórz kalkulator 

4) Maksymalna wysokość osiągnięta przez obiekt 

fx

ex

5) Maksymalny zasięg lotu pocisku pochyłego 

fx

ex

6) Prędkość początkowa podana maksymalna wysokość 

fx

ex

vmax =
(u ⋅ sin(θpr))

2

2 ⋅ g

9.477915m =
(35m/s ⋅ sin(0.4rad))2

2 ⋅ 9.8m/s²

Rmotion =
u2 ⋅ (1 − sin(αpl))

g ⋅ (cos(αpl))
2

89.66881m =
(35m/s)

2
⋅ (1 − sin(0.405rad))

9.8m/s² ⋅ (cos(0.405rad))2

u =
√Hmax ⋅ 2 ⋅ g

sin(θpr)

35.00385m/s =
√9.48m ⋅ 2 ⋅ 9.8m/s²

sin(0.4rad)
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Otwórz kalkulator 

Otwórz kalkulator 

Otwórz kalkulator 

7) Prędkość początkowa przy użyciu czasu lotu 

fx

ex

8) Prędkość początkowa przy użyciu zakresu 

fx

ex

9) Wysokość obiektu przy danej odległości poziomej 

fx

ex

u =
T ⋅ g

2 ⋅ sin(θpr)

35.00001m/s =
2.78156s ⋅ 9.8m/s²

2 ⋅ sin(0.4rad)

u = √g ⋅
Rmotion

sin(2 ⋅ θpr)

35m/s = √9.8m/s² ⋅
89.66951m

sin(2 ⋅ 0.4rad)

v = R ⋅ tan(θpr) −
g ⋅ R2

2 ⋅ (u ⋅ cos(θpr))
2

0.826726m = 2m ⋅ tan(0.4rad) −
9.8m/s² ⋅ (2m)

2

2 ⋅ (35m/s ⋅ cos(0.4rad))2
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Otwórz kalkulator 

10) Zasięg ruchu pocisku 

fx

ex

Rmotion =
u2 ⋅ sin(2 ⋅ θpr)

g

89.66951m =
(35m/s)2 ⋅ sin(2 ⋅ 0.4rad)

9.8m/s²
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Używane zmienne

g Przyspieszenie spowodowane grawitacją (Metr/Sekunda Kwadratowy)

Hmax Maksymalna wysokość (Metr)

R Odległość pozioma (Metr)

Rmotion Zakres ruchu (Metr)

T Czas lotu (Drugi)

u Prędkość początkowa (Metr na sekundę)

v Wysokość pęknięcia (Metr)

vmax Maksymalna wysokość pęknięcia (Metr)

αpl Kąt płaszczyzny (Radian)

θinclination Kąt nachylenia (Radian)

θpr Kąt projekcji (Radian)
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Stałe, funkcje, stosowane pomiary

Funkcjonować: cos, cos(Angle)
Cosinus kąta to stosunek boku sąsiadującego z kątem do
przeciwprostokątnej trójkąta.

Funkcjonować: sin, sin(Angle)
Sinus to funkcja trygonometryczna opisująca stosunek długości
przeciwnego boku trójkąta prostokątnego do długości przeciwprostokątnej.

Funkcjonować: sqrt, sqrt(Number)
Funkcja pierwiastka kwadratowego to funkcja, która jako dane wejściowe
przyjmuje liczbę nieujemną i zwraca pierwiastek kwadratowy z podanej
liczby wejściowej.

Funkcjonować: tan, tan(Angle)
Tangens kąta to trygonometryczny stosunek długości boku leżącego
naprzeciw kąta do długości boku sąsiadującego z kątem w trójkącie
prostokątnym.

Pomiar: Długość in Metr (m)
Długość Konwersja jednostek 

Pomiar: Czas in Drugi (s)
Czas Konwersja jednostek 

Pomiar: Prędkość in Metr na sekundę (m/s)
Prędkość Konwersja jednostek 

Pomiar: Przyśpieszenie in Metr/Sekunda Kwadratowy (m/s²)
Przyśpieszenie Konwersja jednostek 

Pomiar: Kąt in Radian (rad)
Kąt Konwersja jednostek 
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